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АНОТАЦІЯ 

Робота була присвячена розробці функціонального веб-додатку з 

онлайн-бронюванням житла. Ця система спирається на вже існуючу систему 

airbnb.com, з покращеним інтерфейсом та функціональними можливостями. 

Проект із серверної сторони була реалізована на ASP.NET Core 8.0 з 

використанням архітектури N-Tier Architecture, API-Centric Architecture, 

Domain-Driven Design, що дозволяє підтримувати модульність та 

незалежність функціональних частин проекту. Для роботи з даними були 

використані Microsoft SQL Server у сервісі Google Cloud SQL, EF Core та API, 

які реалізовані форматом RESTful API. Сервер для постійної роботи було 

опубліковано через сервіс Microsoft Azure, що дає змогу отримувати, 

відправляти дані, а також їх аналізувати. Також було виділено увагу безпеки 

проекту: авторизація та автентифікація зроблено на базі JWT Token, а доступ 

до адміністративної функціональності було обмежено через ASP.NET Identity 

та ролі. Для безпечного зберігання пароля користувача шифруються у базі 

даних за допомогою BCrypt. 

З боку клієнтської частини проект розроблений з використанням бібліотеки 

React. Архітектура клієнтської частини побудована за feature-based 

принципом, при якому кожен функціональний модуль, такий як: авторизація, 

фільтрація, картки житла були ізольовані у власну директорію з 

компонентами, логікою стану, стилями та API-запитами. Для маршрутизації 

всередині програми використовується React Router DOM, що дозволяє 

реалізувати навігацію без перезавантаження сторінки. Для роботи зі станами 

у проект була інтегрована бібліотека Redux, дана бібліотека дозволяє 

позбавитися передачі станів між компонентами через “props”, а зберігати їх 

глобально і працювати з ними в будь-яких компонентах. Для роботи з 

отриманими даними, кешем та такими станами як (isLoading, isPending, 

isError, onSuccess) була інтегрована бібліотека React Query, яка також 

дозволила абстрагуватися від локальних станів у компонентах. Для 



надсилання запитів на серверну частину проекту було додано бібліотеку 

Axios. Axios забезпечив більш гнучку та зручну роботу з HTTP запитами 

порівняно з fetch. З використанням Axios було реалізовано функції взаємодії з 

Rest Api. 

Результат проекту є масштабований веб-додаток із високим рівнем безпеки, 

сучасною архітектурою та гарною ефективністю, з можливістю подальшого 

розвитку 
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ВСТУП 

На сьогоднішній день безліч речей, які потрібні для повсякденного життя, 

можна зробити все через пристрій з доступом в Інтернет, речі такі як: 

замовити їжу, знайти одяг, купити квиток в кіно і так далі. Інтернет дуже 

швидко розвивається та впроваджується в наші життя. І бронювання послуг є 

одним із цих завдань. На даний момент систем бронювання домінують кілька 

компаній та розробників програмного забезпечення, і є багато випадків, коли 

вони можуть бути корисними. Систему бронювання можна знайти скрізь: у 

кінотеатрах, лікарнях, салонах краси, ресторанах і так далі. І такі системи 

можуть бути складними, оскільки є багато різних варіацій структур та 

користувачів, що призводить до ускладнення розробки ресурсу. 

Якщо система бронювання буде дуже гнучкою, то є високий шанс того, що 

вона може бути складною для користувача та адміністрації. Результатом може 

бути: непотрібні натискання з боку адміну, і при цьому включаються функції, 

в яких немає потреб. Системи для бронювання повинні бути простими та 

логічними у використанні одночасно для користувача та ринку. 

У документі розглядаються проблеми, з якими ми зіткнулися під час 

розробки системи, а також описується повний цикл розробки цього проекту. 

Звіт складається з трьох розділів, у яких описуються загальні характеристики 

системи, деталі створення клієнтської частини, а також результати її 

розгортання та тестування. Висновки відображають результати, досягнуті у 

цій частині проекту, загальний висновок - сукупність звітів усіх учасників 

проекту. 



ТЕХНІЧНЕ ЗАВДАННЯ ДО ПРОЕКТУ 
 

СИСТЕМА УПРАВЛІННЯ РЕЗЕРВУВАННЯМ РЕСУРСІВ 
(за прикладом сервісу Airbnb.com) 

 
Загальний опис. 

Програмне забезпечення (ПЗ) призначене для створення розподіленої 

системи керування ресурсами, яке передбачає можливість проактивного 

управління, зокрема, резервування. Функції системи мають забезпечити 

повний життєвий цикл управління ресурсами: створення, актуалізація, 

використання та видалення (вживання). Головна особливість системи полягає 

у тому, що пріоритет використання обмежених ресурсів знаходиться у 

залежності від терміну його резервування. 

 

Призначення: 

ПЗ орієнтується на створення контейнеру управління обмеженими ресурсами 

на основі аналізу їх резервування. Оброблення конкурентних запитів на 

обмежені ресурси має враховувати показники пріоритетності, одним з яких є 

часовий показник моменту резервування. ПЗ створюється за прикладом 

сервісу бронювання обмеженої кількості місць, у той же час має складатись 

за принципом універсальності, мати змогу змінити цільове призначення. 

 

 
Вимоги до функціоналу. Обов'язкова частина 

Головна сторінка 

Стартовий інтерфейс ПЗ (головна сторінка або активність) має за мету 

популяризацію системи. На ньому має бути забезпечено відображення 

помешкань, з можливістю вибирати категорії. Також головна сторінка має 

містити засоби авторизації та реєстрації або посилання на них. 

 



Реєстрація користувачів: 

Користувач ПЗ має змогу зареєструватись за допомогою авторизаційних 

даних (логіну/паролю). 

При реєстрації обов'язково зазначається засіб оперативного контактування 

(ЗОК) - електронна пошта. Засіб оперативного контактування при реєстрації 

підлягає верифікації через введення коду, пересланого через повідомлення 

довільного типу. Рекомендується використовувати ЗОК у якості 

авторизаційного логіну користувача. 

Також передбачається наявність у системі користувачів з додатковими 

правами: адміністраторів. Реєстрація кореневого адміністратора системи має 

бути реалізоване при інсталяції системи, наступним користувачам змінюють 

права наявні адміністратори. 

 системи, наступним користувачам змінюють права наявні адміністратори. 

 
Авторизація та особистий кабінет користувача: 

За фактом успішної авторизації користувачу надається доступ до особистого 

кабінету. Це окремий інформаційний ресурс (сторінка), що являє собою 

основне робоче місце користувача ПЗ. Повинен забезпечити усі необхідні 

засоби для: 

●​ Пошук ресурсів за метаданими, групування та фільтрування результатів за 
різними ознаками, наявними у знайденому контенті. Для об'ємних 
результатів має бути забезпечена пагінація 
 

●​ Створення замовлень на вільні ресурси 

 
●​ Управління власними замовленнями: перегляд, пошук, підтвердження, 

відмова 

 

Також засобами особистого кабінету має бути передбачено можливість зміни 

персональних даних. 



 
Зворотній зв'язок 

Користувач має змогу встановити власну оцінку для спожитого ресурсу. 

Також є можливість залишити коментар щоб інші користувачі могли більше 

дізнатись про ресурс. 

 

 
Архітектура 

ПЗ має бути спроектоване за розподіленою клієнт-серверною архітектурою з 

чітко відокремленими розподіленими вузлами системи: 

Mockup - візуальна модель інтерфейсу користувача із зазначенням зв'язків і 

переходів між різними частинами інтерфейсу. 

Backend - серверне програмне забезпечення, що забезпечує збереження та 

оброблення поточних даних, взаємодію з базою даних. Надає програмний 

інтерфейс взаємодії (АРІ) з іншими вузлами. 

Web App - додаток, доступний з веб-простору (сайт), що забезпечує 

візуальний інтерфейс користувачів усіх категорій. 

 
Усі​ модулі​ ПЗ​ (окрім​ візуальної​ моделі​ Mockup)​ повинні​ обов'язково 

включати до свого складу засоби 

●​ розгортання​ на​ новому​ пристрої​ (інсталяції)​ із​ встановленням 

початкових таблиць у БД та кореневого користувача-адміністратор 



Технології 

Зберігання вихідних кодів ПЗ повинно здійснюватись за допомогою системи 

контроля версій (вибір конкретної системи узгоджується групою проекту). 

Структура файлів та каталогів повинна відбивати архітектуру ПЗ, на зразок: 

●​ HomeFU 

○​ home-fu-frontend-public 

○​ home-fu-backend-public 

Для кожного з модулів рекомендується (з можливістю часткової зміни) наступні 

технології створення: 

Backend - .NET технології із хмарним розміщенням (Azure), Google Cloud 
SQL 

Web – JS,  React, TS, HTML, Sass  

Mockup - визначається ментором з дизайну 
 
 

 
Команда проекту 

Для виконання поставлених завдань передбачається робота команди 

розробників окремо за кожним з модулів проекту. Мінімальна команда 

проекту - два учасники, у такому складі один учасник виконує модуль, другий 

- програмну частину Web та розміткову частину Web. 

Рекомендована команда проекту - чотири учасники, у такій команді два 

учасника відповідають за модуль Backend, інші два - програмну частину Web 

та розміткову частину Web. 

Дозволяється включення до команди більшої кількості учасників. 

 
 
 
 
 
 
 



Звітність 

За результатами виконання завдань із створення ПЗ кожен з учасників 

команди проекту складає власний (індивідуальний) звіт, що складається з 

практичної частини та автореферату. Практична частина є прямим 

результатом роботи і подається у вигляді посилання на репозиторій (чи інший 

URL) або у вигляді архіву на довільному носієві даних. Вихідний код 

повинен оформлятися у відповідності до загальноприйнятих стандартів, на 

зразок стандартів GNU http://www.gnu.org/prep/standards/, у тому числі з 

додержанням вимог до коментування та документування коду. 

Автореферат містить описову частину, у якій розкриваються основні 

концепти проекту, деталізуються завдання до виконавця, встановлюється 

актуальність роботи, її об'єкт та предмет, обґрунтовується вибір технологій та 

відзначається шлях виконання та ступінь досягнення поставлених задач, 

посилання на джерела інформації. 

 

http://www.gnu.org/prep/standards/


РОЗДІЛ 1 

ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА СИСТЕМИ 

Архітектура платформи складається з таких частин: 

«Frontend». 

«Backend», 

 
«FRONTEND» 

З основних аспектів веб-архітектури має бути єдиний стиль та інтерфейсна 

основа. Функціональна частина має бути реалізована з урахуванням єдиного 

стилю. 

Проект повинен бути інтуїтивно зрозумілий і він повинен відповідати 

сучасним стандартам для користувальницького використання. 

Наш проект має безліч сторінок для реалізації великого контенту, а також 

можливості додавання нових фіч, які дозволять поліпшити проект. 

Односторінковий проект, на даний момент є не актуальним і не має жодного 

сенсу, тому що додавання яких-небудь фіч, будуть обиратися в серверну 

частину, навантаженням на одній сторінці а також не можливості фізично 

додати будь-яку додаткову функціональність. 

 

1.​  Проект повинен використовувати однакові елементи взаємодії з 

користувачем. 

2.​ Розташування кожного елемента взаємодії повинні бути однакові 

3.​ Розміри елементів повинні дотримуватися загального шаблону 

4.​ Всі елементи на різних сторінках повинні дотримуватися загального 

стандарту, загального стилю. 

5.​ Дизайн елементів має бути врахований та реалізований на початковій 

стадії розробки 

 



Розробник Frontend повинен скласти грамотний план дій та реалізації, для 

виконання всіх умов і успішного реалізацію проекту. Від грамотного підходу 

розробника залежить реалізація самого проекту та його правильних підхід. У 

разі відхилення від норм або заздалегідь обговореного регламенту, розробка 

може бути більш тимчасово витратною або проявлятися конфлікти 

 

 
«BACKEND» 

Протягом життєвого циклу системи у «backend» зберігаються і обробляються 

дані, створенні та редагуванні у всій системі. Компоненти цього компонента 

включають проектну базу даних та API (Application Programming Interface), 

які дозволяють отримувати доступ до основних функцій системи через 

кліенську частину. Незамінна частина «backend» створена на мові 

програмування C# і Microsoft SQL Server через сервіс Google Cloud SQL у 

якості бази даних. 

Онлайн-платформа має пропрієтарне ліцензію програмного забезпечення. 

Через це тільки правовласник має доступ до вихідного коду програми. 

Програмна частина платформи зберігається у приватному хмарному 

репозиторії веб-сервісу GitHub (через дотримання правил комерційної 

ліцензії) за посиланням: GitHub. Доступ до готової користувальницької 

частини онлайн-платформи знаходиться за адресою: посилання 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://github.com/HomeFU/home-fu-backend-public
https://homefu-kwpw.vercel.app/


РОЗДІЛ 2 

РЕАЛІЗАЦІЯ FRONTEND 

Поклавши велику відповідальність для розробки, мною Frontend Lead, була 

велика відповідальність для грамотного підходу, реалізації, керівництвом 

другого Frontend розробника, а також структурованого підходу до реалізації 

проекту. 

 

1. Структуризація проекту 

2. Інструменти для розробки 

3. Розробка адмін панелі 

4. Рефакторинг, розробка більш складних фіч. 

5. Розподіл завдань на команду Frontend розробників 

6. Запити на серверну частину проекту. 

 

 

 

"Структуризація проекту" 

 

Для підтримки та масштабируемости проекту, була реалізована логічна та 

зрозуміла структура папок та файлів. Кожен компонент програми знаходиться 

в окремій директорії з чіткою і зрозумілою назвою. 

1.1 'components' - містить UI компоненти, які використовуються на різних 

сторінках сайту 

1.2 'pages' – містить сторінки сайту. 

1.3 'api' - містить підкаталог із різними групами api запитів. Кожен підкаталог, 

відповідає за певну область, функціональна додатки. 

1.4 'types' - загальні типи типізації даних. 

 

 



"Інструменти для розробки" 

 

У ході розробки були використані інструменти а саме: JavaScript, Sass, HTML, 

TypeScript, React. 

 

Sass - препроцессор для css, з можливістю розширення стандартних стилів, за 

рахунок вкладеності, міксинів, змінних та функцій. 

HTML – основна мова розмітки для створення структури web-сторінки. 

TypeScript - надбудова над JavaScript, яка дозволяє знаходити помилки ще на 

написанні коду, що додає статичну типізацію. 

 

React - JavaScript бібліотека для створення інтерфейсів, що має компонентний 

підхід. 

 

"Розробка адмін панелі" 

 

Була розроблена для керування даними та контентом сайту. 

 

Реалізація СRUD операцій для категорій та інших сутностей. 

 



"Рефакторинг, розробка більш складних фіч." 

 

Процес, який дозволяє поліпшити внутрішні структуру проекту, без зміни 

його зовнішньої поведінки. 

 

1.1 Оптимізована робота, зі станами та формами. 

1.2 Повторяющаяся логіка , винесена на окремі функції, іменування 

компонентів. 

Реалізація адаптива: 

 

Реалізовано повний адаптив для будь-якого пристрою. Використовувався 

підхід desktop first. 

Авторизація та реєстрація користувача 

Реалізовано повну авторизацію та реєстрацію користувача на сайті . Форми 

відкриваються модальними вікнами, за замовчуванням першим відкривається 

вікно авторизації. 

Навігація по сайту. 

Дозволив забезпечити зручний та зрозумілий доступ до всіх розділів сайту. 

 

 

 

"Розподіл завдань на команду Frontend розробників" 

Кожне завдання було винесено до Trello та призначено на певного 

розробника. 

 

 

 



 

 

 

 

 



"Запити на серверну частину проекту." 

 

Всі запити були реалізовані через Axios, надаючи можливість отримувати та 

надсилати дані асинхронну. 

 

 

 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



РОЗДІЛ 3 

ОЦІНКА 

 
В рамках дипломного проекту виступив у ролі "ліда" команди, frontend 

розробки, прийнявши на себе відповідальність, за архітектури клієнтської 

частини додатка, координації роботи, а також реалізації користувальницького 

інтерфейсу. 

Основи 

Для прикладу, був взятий продукт Airbnb. Команда визначила дизайн, 

архітектуру проекту, підхід реалізації нашого проекту, реалізували 

ефективний підхід взаємодії з backend. 

Frontend частина проекту , була побудована на основі компонентного 

підходу , даний підхід забезпечив високу масштабованість і читання коду. 

Завдання грамотно організувати файлову структуру , розділивши 

відповідальність між шарами : компоненти , сторінки , типи . 

 

 
Функциональность   

 

Цей інтерфейс має користувальницьку функціональність, яка відповідає вимогам 
проекту. Серед реалізованих функцій. 

 

1. Авторизація, реєстрація з валідацією форми. 

2. Адаптивна верстка. 

3. Робота з API Axios, коректна обробка помилок та завантажень. 

4. Механізм пошуку даних, за різними критеріями. 

 

 
 
 



Масштабованість 

Особливу увагу було приділено масштабованості проекту. Завдяки 

компонентному підходу проект легко адаптується під нові бізнес вимоги : 

додавання нових сторінок , розширення API , впровадження нових ролей . 

Завдяки строгому поділу за модулями, компонентою ізоляцією та типовою 

безпекою з використанням TypeScript, проект можна легко розширювати, без 

ризику поломки поточного функціоналу. 

Також варто згадати, що масштабованість потрібна для мінімізації майбутніх 

конфліктів. Тобто ми повинні легко розширювати інтерфейс або архітектуру, 

використання якісних бібліотек сприяють коректній архітектурі проекту. 

Якщо узагальнити даний аспект , то гнучкість і розширюваність є спільними 

тезами для визначення масштабованості , для його якісного і коректного 

використання. 

. 

Загальна логіка інтерфейсу та взаємодії 

У ході розробки ми зрозуміли, що нам потрібен загальний порядок 

проведення реалізації проекту. Я як керівник Frontend частиною, розглянув 

моменти візуалізації нашого проекту. На початковому етапі розробки були 

виготовлені прототипи базових сторінок, було визначено ключові компоненти 

інтерфейсу, а також було підібрано єдиний дизайн-стиль веб-додатку. 

Також було розуміння того, що може хотіти користувач від нашої програми. 

Користувач має розуміти реалізацію нашого проекту. Різного роду 

компоненти повинні бути інтуїтивно зрозумілі користувачеві. Розташування 

іконок, кнопок, логіки самого сайту. Ми здійснили максимальну систему 

візуалізації та організованості для виконання наших вимог. 

Також ми підкреслюємо, одна з найважливіших частин проекту - це простота 

і швидкість. Нами були покладені максимальні зусилля та порівняння 



проектів для того, щоб користувач міг легко і просто користуватися проектом 

і виконувати всі свої завдання або побажання. Дизайн має теж вагому 

частину, так як ми з вами чудово розуміємо, що користувачу повинен 

подобається сайт, щоб він легко і незабаром дійшов до бажаного результату 

при використанні програми. Тому нашою командою був підібраний 

максимально спокійний колір і немає ніяких "токсичних" кольорів, які 

можуть якось вплинути на людину, зробити його роздратованим. 

 

Можливі майбутнє покращення проекту ​

Наша команда приклала максимальні зусилля для реалізації цього проекту. 

Ми розуміємо, що можливо проекту є куди зростати та реалізувати нові та 

цікаві аспекти. На даний момент по поліпшенням , ми розглядаємо 

рефакторинг коду для підвищення його читабельності , а також оптимізацію 

структури стилів . Оскільки дизайн постійно змінюється і потрібно не 

суб'єктивна оцінка , а більш об'єктивна. В ході об'єктивного оцінювання ми 

зможемо точно визначити , що потрібно нам для реалізації даного проекту і 

що ми можемо запропонувати для користувача візуалізації нашого проекту . 

З доповнень яких дуже хотілося б побачити це чат. Чат дуже допоможе 

користувачеві, відразу ж спілкуватися з менеджером, який зорієнтує 

користувача за місцезнаходженням, цінами або загального розуміння сайту, 

якщо ж користувачу незрозумілі місця розташування, тих чи інших аспектів. 

Це завдання вимагає часу та розуміння реалізації самого чату. 

 

Також ми хочемо реалізувати саму пропозицію для нашого проекту, тобто ми 

хочемо, щоб був саме додаток в маркеті і користувачеві було зручніше 

використовувати наш додаток, ніж заходити на сайт. Це вже стали норма і ми 

припускаємо, що це не буде так витратно за тимчасовим проміжком як ми 

припускаємо. 



 
 
 

ВИСНОВКИ 
 
 

Мною, керівнику Frontend частиною, було реалізовано чимало фіч, а 

також різних аспектів. Наша команда була повністю злагоджена і розуміла 

вимоги щодо нашого проекту. Кожен учасник цього проекту працював на всі 

можливі межі. Наш проект вдався дуже приємним та стилізованим. 

Архітектура і його логіка , реалізовано досить прийнятно і кожен із 

розробників задоволений виконаною роботою. Ми вважаємо, що це великий 

стрибок для нашого розуміння в нашій професії. Завдяки злагодженості 

команди та допомоги один одному ми змогли подолати труднощі та 

непорозуміння в реалізації. Потрібно вивчити не одну бібліотеку та 

документацію для виконання поставлених завдань. Звичайно ми розуміємо, 

що нам потрібно завжди вдосконалюватися у своїх знаннях і вміннях. По 

завершенню, ми не покинемо нашу розпочату справу, а будемо її 

вдосконалювати і доводити до ідеалу. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
ПЕРЕЛІК ВИКОРИСТАНИХ ТЕХНОЛОГІЙ ДЛЯ РОЗРОБКИ 

КЛІЄНТСЬКА ЧАСТИНИ 
 
 
 

 
№ п.п. 

 
Ресурс 

 
1. 

React;​
Розробник: Facebook; 
Документація: посилання. 

 
2. 

Visual Studio Code; 
Розробник: Microsoft; 
Документація: посилання. 

 
3. 

JavaScript; 
Розробник: Brendan Eich of Netscape; 
Документація: посилання. 

 
4. 

TypeScript; 
Розробник: Microsoft; 
Документація: посилання. 

 

https://react.dev/
https://code.visualstudio.com/docs
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript
https://www.typescriptlang.org/docs/


 
 
5. 

HTML; 
Розробник: WHATWG; 
Документація: посилання. 

 
7. 

SASS; 
Розробник: Hampton Catlin, Natalie 
Weizenbaum; 
 Документація: посилання. 

 
8. 

Axios; 
Розробник: Matt Zabriskie та спільнота; 
Документація: посилання. 

 9. Redux; 
Розробник: Dan Abramov, Andrew Clark 
Документація: посилання. 
 

 10. React Query; 
Розробник: Tanner Linsley 
Документація: посилання. 

11. Google Cloud; 
Розробник: Thomas Kurian 
Документація: посилання. 

 
 

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML
https://sass-lang.com/documentation/
https://axios-http.com/docs/intro
https://redux.js.org
https://tanstack.com/query/latest
https://cloud.google.com/docs
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